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 سمه تعالیاب

 فرزانه شریفی

  یلیسوابق تحص
 )DBA( دکتري مدیریت استراتژیک، دانشگاه تهران .1

 واحد تهران شمال دکتري علوم ارتباطات دانشگاه آزاد اسلامی  .2

اي آمریکا در صنایع فرهنگی دیجیتال: مطالعه عنوان رساله: بازنمایی دیپلماسی رسانه •
 2014تا  2007ل نداي وظیفه از سا یموردي بازي دیجیتال

 (ره) علامه طباطبایی دانشگاه، علوم ارتباطات اجتماعی شتهر ارشدکارشناسی  .3
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 علامه طباطبایی(ره): دانشگاه روابط عمومی رایشگ ،علوم ارتباطات اجتماعی رشته شناسیکار

 

 :هدروس تدرس شد

 :کارشناسی

 بانی ارتباطات جمعیم •
 تارتباطا هاي علومنظریه  •
 زبان تخصصی ارتباطات •
 نظریه هاي انتقادي •
 ه هاي ارتباطات اجتماعیرینظ •
 جامعه اطلاعاتی •
 آشنایی با حرفه هاي ارتباطی •
 الکترونیکی روابط عموم •
 ه نگاري الکترونیکروزنام •
 اط با رسانه هاارتب •
 تکنیک هاي روابط عمومی •
 مخاطب شناسی •
 متون ارتباطات اجتماعی •
 طاتلوم ارتبایانه در عکاربرد را •

 کارشناسی ارشد: 

 زبان تخصصی ارتباطات •
 هاي دیجیتالسمینار بازی •
 (مدیریت خبر) ارخبالا ةدارا •

 )مدیریت روابط عمومی( ۀالعام العلاقاته ادرا  •
 جامعه شناسی تبلیغات •

]1390[ 
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 قیقینگاري تحروزنامه روش هاي نوین  •

 
 

 ت داخلیمقالا

 ت منتشر شده در مجلات علمی: مقالا 
 پژوهینمونه: دیجیتال هايبازي در فرادست غربِ و فرودست شرقِ بازنمایی«ه پذیرش مقال •

  اینجادسترسی در: ) 1400( هاي نوینمطالعات رسانه علمی پژوهشیفصلنامه در » وظیفهنداي

علمی فصلنامه در » و جنگیل سیاسی هاي دیجیتافراترکیب مطالعات بازي« انتشار مقاله •

قابل دسترسی در:  )1396( تحقیقات فرهنگی ایران پژوهشی
http://www.jicr.ir/article_362.html 

در » )هاریشه رمان گفتمان تحلیل( جهان ادبیات در پسااستعماري گفتمان«انتشار مقاله  •

) قابل دسترسی 1396دانشگاه علوم تحقیقات ( ايمطالعات رسانه علمی پژوهشیفصلنامه مه فصلنا
  https://goo.gl/B7xjiEدر: 

 و هویت هاي مولفه بر تاکید با دیجیتال هايبازي در فرامدرن شخصیت«انتشار مقاله  •

قابل  )1395طباطبایی (خبري، دانشگاه علامه در فصلنامه علمی تخصصی علوم » جنسیت

  http://www.jourcom.com/article_119675.htmlدسترسی در: 

 علمی پژوهشیفصلنامه در » سیاسی ارتباطات تحولات بر مجازي فضاي تاثیر« انتشار مقاله •
قابل دسترسی در:  )1393لوم تحقیقات (گاه عدانش ايمطالعات رسانه

https://goo.gl/m6g6Ph  
 فصلنامه در »یگردشگري مل توسعه در نقل و حمل هاي صنعتنقش رسانه« انتشار مقاله •

قابل دسترسی در:  )1393دانشگاه علوم تحقیقات ( ايمطالعات رسانه علمی پژوهشی
https://goo.gl/HezbEq  

 عدالت مفاهیم بر تکیه ایران با سینماي در اجتماعی توسعه انتقادي گفتمان« انتشار مقاله •

دانشگاه آزاد  فرهنگ ارتباطات علمی ترویجی فصلنامهدر » توانمندسازي و معلولیت اجتماعی،

  https://goo.gl/f5Sp6Kقابل دسترسی در:  )1393( تهران مرکز

 

 

 ت کنفرانسی:مقالا

هاي مرور سیستماتیک مطالعات بازي«کنفرانس تحقیقات بازیهاي دیجیتال با عنوان   •

) دانشگاه علم و صنعت ایران، قابل 1396» (دیجیتال با تکیه بر رویکرد سواد بازي

  https://goo.gl/pkDHvWدسترسی در: 

با  اصفهان-نه اي؛ چالشها و فرصتهاارائه شفاهی مقاله در دومین کنفرانس ملی بازیهاي رایا •

قابل  )1395( »کاربرد و نظریه در ايرایانه -ویدیوئی هايبازي سواد بررسی«عنوان 

  ttps://goo.gl/qLjB5Fhدسترسی در:  

سومین همایش ملی فضاي مجازي پاك، با ارائه شفاهی در کسب عنوان مقاله نخست و  •
قابل دسترسی  )1395عنوان سواد بازي: فراترکیب مطالعات حوزه سواد بازیهاي دیجیتال (

https://nms.atu.ac.ir/article_13492.html
https://nms.atu.ac.ir/article_13492.html
http://www.jicr.ir/article_362.html
http://www.jicr.ir/article_362.html
https://goo.gl/B7xjiE
http://www.jourcom.com/article_119675.html
https://goo.gl/m6g6Ph
https://goo.gl/m6g6Ph
https://goo.gl/HezbEq
https://goo.gl/HezbEq
https://goo.gl/f5Sp6K
https://goo.gl/pkDHvW
https://goo.gl/qLjB5F
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  https://b2n.ir/025385 در:
همایش «ر مقاله د 2 ارائه شفاهی در کتاب چکیده مقالات همایش وتشار و ان پذیرش مقاله •

 :)1395( »اي و مسئولیت اجتماعیملی سواد رسانه
o  گردشگري توسعه در نقل و حمل الکترونیک حوزهنقش سواد مبتنی بر رسانه هاي 

 (ارائه شفاهی)

o (پذیرش) دیجیتال هاي بازي در ايرسانه سواد کاربرد 

o (پذیرش) دیجیتال هايبازي کاربرد در ايرسانه سواد نقش بر درآمدي 

o دیجیتال هايبازي سواد ارتقاي بر موثر عوامل خصوص در »آگاهی بازي« چرخه معرفی 
مقاله برگزیده ویژه و مورد تقدیر ریاست ارائه شفاهی و ها ( خانواده و بازیکنان میان در

  ملی نخبگان)بنیاد 
 

 نمقالات لاتی

 Analyzing «با عنوان  1402لی جایزه بازیهاي جدي در ماه لین المنفرانس بپنجمین ک •

the Challenges of Commercializing Serious Games in the Field of 
Health (A Case Study of Games Submitted in 2017-2022 in the 

Serious Games Festival: SEGAP)«  در پایگاهIEEE  :به ادرس
https://ieeexplore.ieee.org/document/10559673  

 The Role «با عنوان  1397سال  بازیهاي دیجیتالالمللی تحقیقات دومین کنفرانس بین •

of Consumer Decision Making Styles on The Purchasing Process 
in Digital Games) «1397 ( و ایندکس در پایگاهIEEE  :به آدرس

https://ieeexplore.ieee.org/document/8712018  
 
 

 :کتب منتشر شده

، جمعی از نویسندگان، انتشارات »هاي دیجیتالروندهاي نوظهور در بازي«تألیف کتاب  •

 . قابل دسترسی به صورت فیزیکی1400اي، انههاي رایبنیاد ملی بازي

انتشارات ، اکبر نصراللهیفرزانه شریفی و  ،»هاي دیجیتالدیپلماسیِ بازي«تألیف کتاب  •

 اینجا. قابل دسترسی در 1399اي، هاي رایانهبنیاد ملی بازي

فرزانه شریفی، حامد نصیري و ، »هاي دیجیتالاي به مطالعات بازيدریچه«تألیف کتاب  •

 اینجاقابل دسترسی در  .1397، صداوسیماانتشارات دانشگاه سیدمحمدعلی سیدحسینی، 

انتشارات  تهران: ،»واد دیجیتالوثر بر ارتقاي سآگاهی و عوامل مبازي«تألیف کتاب  •

 اینجاقابل دسترسی در  .1395پشتیبان، 

اي و مسئولیت همایش ملی سواد رسانهتألیف دو بخش از کتاب مقالات منتخب  •

 اینجا سی در. قابل دستر1395، تهران: انتشارات پشتیبان، اجتماعی

هاي فضاي ها و فرصتنفرانس چالشکتألیف یک بخش از کتاب مجموعه مقالات  •

https://b2n.ir/025385
https://ieeexplore.ieee.org/document/10559673
https://ieeexplore.ieee.org/document/10559673
https://ieeexplore.ieee.org/document/8712018
https://ieeexplore.ieee.org/document/8712018
https://fidibo.com/book/112350-%D8%AF%DB%8C%D9%BE%D9%84%D9%85%D8%A7%D8%B3%DB%8C-%D8%A8%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%AF%DB%8C%D8%AC%DB%8C%D8%AA%D8%A7%D9%84
https://fidibo.com/book/112350-%D8%AF%DB%8C%D9%BE%D9%84%D9%85%D8%A7%D8%B3%DB%8C-%D8%A8%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%AF%DB%8C%D8%AC%DB%8C%D8%AA%D8%A7%D9%84
https://fidibo.com/book/88016-%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8-%D8%AF%D8%B1%DB%8C%DA%86%D9%87-%D8%A7%DB%8C-%D8%A8%D9%87-%D9%85%D8%B7%D8%A7%D9%84%D8%B9%D8%A7%D8%AA-%D8%A8%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%AF%DB%8C%D8%AC%DB%8C%D8%AA%D8%A7%D9%84
https://fidibo.com/book/88016-%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8-%D8%AF%D8%B1%DB%8C%DA%86%D9%87-%D8%A7%DB%8C-%D8%A8%D9%87-%D9%85%D8%B7%D8%A7%D9%84%D8%B9%D8%A7%D8%AA-%D8%A8%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%AF%DB%8C%D8%AC%DB%8C%D8%AA%D8%A7%D9%84
https://www.ketabrah.ir/%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8-%D8%A8%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%A2%DA%AF%D8%A7%D9%87%DB%8C-%D9%88-%D8%B9%D9%88%D8%A7%D9%85%D9%84-%D9%85%D9%88%D8%AB%D8%B1-%D8%A8%D8%B1-%D8%A7%D8%B1%D8%AA%D9%82%D8%A7%DB%8C-%D8%B3%D9%88%D8%A7%D8%AF-%D8%AF%DB%8C%D8%AC%DB%8C%D8%AA%D8%A7%D9%84/book/28486
https://www.ketabrah.ir/%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8-%D8%A8%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%A2%DA%AF%D8%A7%D9%87%DB%8C-%D9%88-%D8%B9%D9%88%D8%A7%D9%85%D9%84-%D9%85%D9%88%D8%AB%D8%B1-%D8%A8%D8%B1-%D8%A7%D8%B1%D8%AA%D9%82%D8%A7%DB%8C-%D8%B3%D9%88%D8%A7%D8%AF-%D8%AF%DB%8C%D8%AC%DB%8C%D8%AA%D8%A7%D9%84/book/28486
https://www.ketabrah.ir/%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8-%D9%85%D9%82%D8%A7%D9%84%D8%A7%D8%AA-%D9%85%D9%86%D8%AA%D8%AE%D8%A8-%D9%87%D9%85%D8%A7%DB%8C%D8%B4-%D9%85%D9%84%DB%8C-%D8%B3%D9%88%D8%A7%D8%AF-%D8%B1%D8%B3%D8%A7%D9%86%D9%87-%D8%A7%DB%8C-%D9%88-%D9%85%D8%B3%D8%A6%D9%88%D9%84%DB%8C%D8%AA-%D8%A7%D8%AC%D8%AA%D9%85%D8%A7%D8%B9%DB%8C-%D8%AC%D9%84%D8%AF-2/book/25295
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  )1395( گسترانتشارات توانا ، جازي با رویکرد سلامت و ارتقاي پیشگیريم
 
 

 عضویت در مجامع علمی: 

 SERIOUS( 1402دبیر پنجمین رویداد بین المللی جایزه بازیهاي جدي  •
GAMES PRIZE( 

 المللی جایزه بازیهاي جديدوره رویداد بین  5عضو کمیته علمی و شوراي سیاستگذاري  •
 علمی کنفرانس تحقیقات بازیهاي دیجیتالعضو شوراي سیاستگذاري و کمیته  •

 
 مسئولیت اجرایی:

 نشگاه سوره مدیر پژوهش دا •

 ايهاي رایانهمعاون پژوهش و آموزش بنیاد ملی بازي •

 (با حفظ سمت) ايهاي رایانهسرپرست معاونت پژوهش بنیاد ملی بازي •

 (با حفظ سمت) ايهاي رایانهالملل بنیاد ملی بازيسرپرست معاونت ارتباطات و امور بین •
 اي هاي رایانهبنیاد ملی بازي سازيملی بازيانستیتو  مدیر •
 اسلامی ارشادفرهنگ و مشاور امور بانوان و نماینده بنیاد در شوراي بانوان وزارت  •
  ايهاي رایانهلی بازيبنیاد مدر معاونت پژوهش  »هاي دانشگاهی و رویدادهاي پژوهشیپژوهش«مدیر  •
 رویدادهاي دیجیتال و تحقیقات بازي المللینبی عضو شوراي سیاستگذاري و کمیته علمی کنفرانس •

 هاي جديبازي جایزه
 دبیر تحریریه مجله بازینامه •
 بانعضو هیئت تحریریه مجله بازي •

 مدیر مسئول ماهنامه مطالعات بازي •
 )DGRCهاي دیجیتال (المللی تحقیقات بازيکنفرانس بیناولین و دومین مدیر پروژه  •
 الملل جامعه حمایت از بیماران ام.اسمدیر روابط عمومی و امور بین  •
 ومی سازمان هواپیمایی کشوريناس روابط عمرشکا •

1403 
]1402[ 
]1401[ 
]1400[ 
]1402[ 
]1402[ 
]98[ 
]1402[ 
 
]1400[ 
]99[ 
]1402[ 
]1402   [ 
]97   [ 
]93   [ 
]93   [ 
 

 

 هاي تحت راهنمایی:نامهپایان

هاي ژانر غرب: مطالعه موردي بازيدیجیتال  هايبازيصنعت فغانستان در ا بازنمایی: راهنمایی پایان نامه با عنوان •

 (افغانستان) فیصل فیضی مقطع کارشناسی ارشد دانشجو )1403(،  2001سپتامبر 11از   اکشن پس

، تشکیل امارت اسلامی تحلیل محتواي روزنامه نگاري صلح در افغانستان قبل و بعد ازراهنمایی پایان نامه با عنوان:  •

 بشیر فروغ (افغانستان) مقطع کارشناسی ارشد دانشجو )1402( ،»فارسیسیبیخبرگزاري فارس و بی«مطالعه موردي

مقطع کارشناسی ارشد ، )1400، (لوجهایام فی الف 6حرب فی لعبه ال تمثیل صوره العراق: عنواننامه با راهنمایی پایان •

 (عراق) محمد هادي العباديدانشجو 

دراسه تحلیلیه لثقافه البطوله الخارقه فی انواع کارتون لشرکه والت دزنی سته کبار ا عنوان: نامه ب نراهنمایی پایا •
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 (عراق) صوصیبر عزیز المکشناسی ارشد دانشجو صادق ج، مقطع کار)1400( زوتوبیال و الابطا

قطع کارشناسی ارشد دانشجو عادل )، م1400( تمثیل صوره العراق فی لعبه کول آف دیوتیه با عنوان : ایان نامنمایی پهرا •

 (عراق) مرهوب محمد الذبحاوي

قطع کارشناسی )، م1400( فی کرتون عالم غامبول المدهش ۀیدراسۀ تحلیلیۀ للقیم الثقاف: راهنمایی پایان نامه با عنوان •

 (عراق) الحسینی  مسلم عبود و میثمارشد دانشج

 ي(مطالعه مورد طالبان تیزنان در دو سال حاکم هیعل یاجتماع يخشونت ها ییبازنما :پایان نامه با عنوان مشاوره •

 لطیفه ناصري (افغانستان) وقطع کارشناسی ارشد دانشجم، )1403، ()مرخیروزنامه هشت صبح و هفته نامه ن

 

 

 :مراکز فرهنگی و علمیهمکاري با 

 ج اساتید عضو بسیج اساتید دانشگاه سوره و معاون زنان بسی
 

 : داوري

 اطبایی (ره)دانشگاه علامه طب هاي نوینلعات رسانهمطاامه داور فصلن •
 داوسیماو شنیداري دانشگاه ص هاي دیداريرسانهداور فصلنامه  •
 داور فصلنامه دین و رسانه  •

 (ع)امام رضا  ايرسانه جشنوارهوره اور دو دد •

 و علوم ارتباطات هاي نوینهاي دیجیتال، رسانهبازيالمللی در زمینه و بیناي ملی هداور کنفرانس •

 
 :پژوهشی و علمیافتخارات 

از جهت کاربردي بودن » المللی مدیریت رسانههمایش بین«در  کسب عنوان رساله برتر سال و جایزه دکتر باقر ساروخانی •

  https://b2n.ir/835517نگري: و واقع

هاي رسانهفصلنامه علمی پژوهشی ، هاي نوینمطالعات رسانهعلمی پژوهشی رسانه (فصلنامه هاي حوزه ارتباطات و فصلنامه داور •

 )، دین و رسانه و ...دیداري و شنیداري

 المللیو مقالات کنفرانس بین  https://b2n.ir/158438): 1398هاي جدي (جایزه بازي المللیرویداد بین مقالات داور •

 )1397، 1396هاي دیجیتال (تحقیقات بازي
هاي دیجیتال در معاونت پژوهش (دایرِك) بنیاد ملی بازیهاي رایانه اي همکاري در اجراي دو دوره پیمایش ملی مصرف بازي •

 )1396و  1394(
) در معاونت 1396و  1394هاي شاخص نماي بازي گزارش آماري و توصیفی (از جمله گزارش 20همکاري در تولید بیش از  •

 http://direc.ircg.ir/?p=2397هاي ملی قابل دسترسی در: پژوهش (دایرِك) بنیاد ملی بازیهاي رایانه اي مستخرج از پیمایش

  http://direc.ircg.ir/?p=951و 
از جمله هاي دیجیتال المللی در حوزه ارتباطات و بازيکنفرانس علمی ملی و بین 10در بیش از  سخنرانست، داور و پنلی •

کنفرانس تحقیقات «و » فرهنگی هايفعالیت و محصولات آثار، کیفیت ارتقاي جشنواره دومین و ملی همایش چهارمین«
 »هاي دیجیتالبازي

https://b2n.ir/835517
https://b2n.ir/158438
http://direc.ircg.ir/?p=2397
http://direc.ircg.ir/?p=951
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قابل   ”?IS FORMAL EDUCATION EFFECTIVE FOR COMPUTER GAME INDUSTRY“با موضوع:  TGC2018مدیر پنل در  •
  https://goo.gl/p6ykT2دسترسی در: 

فضاي مجازي با رویکرد سلامت و  يهاچالش و هافرصت همایش«هاي دیجیتال و توانبخشی در با محوریت بازيمدیر پنل  •
  )1395(دانشگاه توانبخشی شهید بهشتی  »ارتقاي پیشگیري

در ماهنامه مدیریت  نمونه اثر و ... فضاي مجازي هاي اجتماعی،، شبکهي نوینهارسانهدر حوزه  علمی مقاله 30ترجمه بیش از  •
  https://goo.gl/W1GzRT :ارتباطات

 )1398تا  1396( دانشگاه آزاد اسلامی نعضو باشگاه پژوهشگران جوان و نخبگا •

دویست و یازدهمین نشست انجمن روابط عمومی ایران به عنوان در  »مرحوم میرزابابا مطهري نژاد«کسب تقدیرنامه از استاد  •

 )1397( »هاي دیجیتالپژوهشگر برگزیده حوزه بازي«

معرفی چرخه بازي آگاهی در خصوص عوامل «ه اي و مسئولیت اجتماعی با مقالکسب مقام دوم همایش ملی سواد رسانه •

 )1396» (هاي دیجیتال در میان بازیکنان و خانواده هاموثر بر ارتقاي سواد بازي

و  ، سواد بازيايهاي دیجیتال، سواد رسانهبرنامه رادیویی و تلویزیونی با موضوع بازیهاي دیجیتال، رسانه 200کارشناس بیش از  •
... . 

 بانو امین. غیرانتفاعی در مدارس هوشمند تهران از جمله مدرسه» بازي هاي دیجیتال«آموزي در حوزه هاي دانش داور طرح •

 )86-87( طباطبایی علامه دانشگاه پنجرهو وحدت ملی  نشریه و عضو هیئت تحریریه سردبیر •

 )1385() 6 رئیس جمهور (دوره کسب رتبه برگزیده مرحله استانی رشته مجله در فراخوان ملی پرسش مهر •

 )85( ادبی دیوان و نگاري روزنامه بخش در خوارزمی جشنواره برگزیده •

 
  

https://goo.gl/p6ykT2
https://goo.gl/W1GzRT

